PROGRAMACION DIDACTICA C.E.l.LP. CAROLA RIBE

IDENTIFICACION

AREA: MATEMATICAS CURSO: 3¢
TiTULO UNIDAD: ¢ VAMOS DE EXCURSION? TRIMESTRE: 1¢ ODS: Relacion con los siguientes objetivos de desarrollo: 5Y 11
Situacion de aprendizaje: 3 TEMPORALIZACION:
3 semanas
JUSTIFICACION:

Los alumnos estudiaran una foto con un plano donde observaran calles y se plantan distintas cuestiones que requieren el empleo de las lineas rectas o curvas. A partir de ahi se sugiere
que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones propuestas. El alumnado conocera y practicara con los tipos de rectas, segmentos. Se proponen actividades en las que el
alumnado descubrira, aprendera y practicard como trabajar con los angulos y sus tipos, siempre de forma contextualizada y en situaciones reales y proximas a los intereses del
alumnado.

Descubrira, aprendera y practicara con la simetria y la traslacion. Como parte final de la situacién se proponen diversas actividades de aplicacion y sintesis en torno a los aprendizajes
adquiridos. Es un apartado de autoevaluacién, el alumnado analizard la evolucidn de sus conocimientos sobre los aspectos tratados en la situacidn de aprendizaje

PRODUCTO FINAL DE SITUACION DE APRENDIZAJE:

Busqueda de diversos angulos por el espacio del aula, asi como lineas paralelas, secantes y perpendiculares.

CONCRECION CURRICULAR
DESCRIPTORES COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
STEM1, STEM2, | 1. Interpretar situaciones de 1.1.a. Reconocer de forma verbal o grafica, MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros
STEM4, CD2, la vida cotidiana problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las | naturales y fracciones hasta el 9999.
CPSAAS5, proporcionando una preguntas planteadas a través de diferentes
CE1, CE3, representacién matematica estrategias o herramientas, incluidas las
CCECA. de las mismas mediante tecnoldgicas, y comenzar a interpretar mensajes
concentos. herramientas v verbales, escritos o visuales.
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estrategias para analizar la
informacion mas relevante.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD3, CD5, CE3.

3. Explorar, formular y
comprobar conjeturas
sencillas o plantear
problemas de tipo
matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana,
de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

3.2.a. Ejemplificar problemas sobre situaciones cotidianas
gue se resuelven matematicamente, comenzando a
plantear preguntas y avanzando posibles conclusiones.

MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos (longitud,
masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD1,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento
computacional, organizando
datos, descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, generalizando e
interpretando, modificando
y creando algoritmos de
forma guiada, para
modelizar y automatizar
situaciones de la vida
cotidiana.

4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la
vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una
rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples
en formato digital.

MAT.2.B.2.2. Procesos de medicidn mediante instrumentos
convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y
digital)

MAT.2.C.2.3. Interpretacidn de itinerarios en planos utilizando
soportes fisicos y virtuales.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

5. Reconocer vy utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, asi como
identificar las matematicas

6.2.a. Comenzar a analizar y explicar, de forma verbal o
grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un problema o los resultados

matematicos, empleando el lenguaje verbal a través de

medios tradicionales o digitales.

MAT.2.C.2.1.Descripcion de la posicién relativa de objetos en el
espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario
geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha,
izquierda, etc.).
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implicadas en otras dreas o
en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para
interpretar situacionesy
contextos diversos.

MAT.2.C.2.2.Descripcidon verbal e interpretacién de movimientos,
en relaciéon a uno mismo o a otros puntos de referencia,
utilizando vocabulario geométrico adecuado.
MAT.2.C.3.1.ldentificacion de figuras transformadas mediante
traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.C.3.2.Generacién de figuras transformadas a partir de
simetrias y traslaciones de un patrén inicial

prediccién del resultado

6. Comunicar y representar,
de forma individual y
colectiva, conceptos,

procedimientos y resultados

MAT.2.E.1.1. Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

MAT.2.E.1.3. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y

CCL1, CCL3, L. . 6.2.a. Comenzar a analizar y explicar, de forma verbal o . . , .
matematicos, utilizando el L L i pictogramas) para representar datos seleccionando el mas conveniente,
STEM?2, STEM4, . . grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos : o o . . .
lenguaje oral, escrito, . .. mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.
CD1, CDS5, L . seguidos en la resolucion de un problema o los resultados
grafico, multimodal y la L. . .
CE3, CCEC4 . , L. matematicos, empleando el lenguaje verbal a través de
terminologia matematica ) o o
. medios tradicionales o digitales.
apropiada, para dar
significado y permanencia a
las ideas matematicas.
SECUENCIACION DIDACTICA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE (SDA)
TIPO DE SECCIONES / ACTIVIDADES Y LOCALIZACION EN LA SDA: RECURSOS:
EJERCICIO/ MOTIVACION: En esta primera parte de presentacién de la situacién de aprendizaje, los alumnos y alumnas - Libro
ACTIVIDAD: observaran una lamina en la cual aparece una foto de un plano y se plantan distintas cuestiones que requieren el - Pizarra (apoyo en toda la Situacién de

propuestas.

empleo de los tipos de recta. A partir de ahi se sugiere que se abra un coloquio sobre la imagen y las cuestiones

- Comparte tus preguntas (pag 36)

ACTIVACION: En esta fase, con la imagen activamos conocimiento con los tipos de rectas y simetrias y

aprendizaje)

- Libro Media (apoyo en toda la Situacion
de aprendizaje)

- LibroNet 2.0 + Bingel.
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planteamos situaciones de problemas sencillos Chispas para transformar tu aula. Ideas para
- Resuelve Mentalmente (pag 37) construir y desarrollar elementos utiles y
- Haz Memoria (pag 37). sencillos que pueden tener diferentes utilidades

EXPLORACION: En esta fase vamos a explorar a través juegos manipulativos con reglas, tangram, | en el aula.
transportador, hoja cuadriculada METODOLOGIA:
Descubre: tipos de rectas (pag 38) ®  Aprendizaje Cooperativo
Descubre: Segmentos (pag 39)
Descubre: Angulos (pag 40)
Descubre: Tipos de angulos (pag 41)

Descubre: Medida de angulos (pag 42)

Rutinas y Destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.

Trabajo por tareas.

Trabajo individual.

Descubre: Simetria y traslacidn (pag 43)
Con las manos (pag 39, 40, 41, 42,43 )

EXTRUCTURACION: En esta fase vamos a desarrollar el trabajo sobre:
- tipos de rectas (pag 38)

Trabajo cooperati

- Segmentos (pag 39)

- Angulos (pag 40)

- Tipos de angulos (pag 41)

- Medida de angulos (pag 42)

- Simetria y traslacion (pag 43)

APLICACION: En esta fase aplicaremos todo lo aprendido:
- Ordenar frases de un problema

- Interpretar graficos de lineas
Laboratorio de Problemas (pag 44)

Tratamiento de la Informacion (pag 45)

- Calculalo que falta
- Sumar decenas
Calculo mental (pag 39,41,43)

- Visitamos una ciudad
Situacion de aprendizaje (pag 48)

CONCLUSION: En esta fase valoraremos, équé hemos aprendido sobre: tipos de rectas, angulos y medidas,

interpretacion de planos, simetria y resolucién de problemas?

- Comprueba tu progreso. (pag 46)
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- Aplica lo que has aprendido (pag 47)
- Valora tu aprendizaje (pag 47)
- Repasa lo que sabes (pag 49)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:1, 3,4,5,y 6

CRITERIOS DE EVALUACION VINCULADOS

5.2.a. Comenzar a Identificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion
grafica de diferentes medios.

5.2.a. Comenzar a identificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacién
grafica de diferentes medios.

3.2.a. Ejemplificar problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente, comenzando a plantear preguntas y avanzando posibles
conclusiones.

4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital.

5.2.a. Comenzar a identificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion
grafica de diferentes medios.

3.2.a. Ejemplificar problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente, comenzando a plantear preguntas y avanzando posibles conclusiones
4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital.

5.2.a. Comenzar a identificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion
grafica de diferentes medios.

1.1.a. Reconocer de forma verbal o gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, y comenzar a interpretar mensajes verbales,
escritos o visuales.

4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital.
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6.2.a. Comenzar a analizar y explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucidn de un problema o los
resultados

matematicos, empleando el lenguaje verbal a través de medios tradicionales o digitales.
3.2.a. Ejemplificar problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente, comenzando a plantear preguntas y avanzando posibles
conclusiones.

4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital.

5.2.a. Comenzar a identificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion
grafica de diferentes medios.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Proporcionar momentos para la escucha activa.

Propiciar un clima favorable y de apoyo en el aula.

Presentar el objetivo de diferentes maneras.

Crear actividades que propicien un clima de pertenencia en el aula a través de juegos
y dindmicas grupales.

Utilizar actividades que incluyan medios por los cudles los aprendices obtienen
retroalimentacion y a la vez tienen acceso a apoyos alternativos (como graficos,
plantillas, despliegue de retroalimentacion) que permita entender el progreso de una
forma comprensible y oportuna.

Subtitulos o convertidor automatico de voz a texto.
Descripciones texto/voz de imagenes, graficos, videos.
Resaltar o explicar las relaciones entre los elementos (ej. mapas conceptuales).
Lecturas cortas y con tematicas de la vida diaria cercanas al alumnado
Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes,
movimiento, tabla, video, fotografia, material fisico y/o manipulable, etc.).

® Organizadores graficos.
- Usar objetos fisicos manipulables (bloques, modelos 3D, regletas, abacos, etc.).

e Uso de diferentes estrategias para la resolucién de problemas.

Secuenciar en pasos concretos.

Uso de diferentes estrategias para la resolucion de problemas.

Permitir exposiciones en grupos reducidos.

Apoyos que pueden ser retirados gradualmente, segun aumenta la autonomia.
Variedad de feedback (retroalimentacion que sea accesible porque puede ser
personalizada para cada aprendiz).
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VALORACION DE LO APRENDIDO EN LA UNIDAD

CRITERIO DE EVALUACION:

IN(1a4)

SU (5)

BI (6)

NT (7 a 8)

SB (9a10)

1.1.a. Reconocer de forma verbal o
grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, y comenzar
a interpretar mensajes verbales,
escritos o visuales.

No reconoce de forma
verbal ni grafica,
problemas de la vida
cotidiana, ni comprende
las preguntas planteadas
a través de diferentes
estrategias o
herramientas, incluidas
las tecnologias.

Tampoco comienza a
interpretar mensajes
verbales, escritos o
visuales.

Reconoce, con ayuda,
de forma verbal o
grafica, problemas de
la vida cotidiana,
comprendiendo la
mitad de las
preguntas planteadas
a través de diferentes
estrategias o
herramientas.
incluidas las
tecnologias, e
interpreta con
acompafiamiento,
mensajes
verbales, escritos o
visuales.

Reconoce
parcialmente, de
forma verbal o
grafica, problemas
de la vida cotidiana,
comprendiendo
algunas de las
preguntas
planteadas a través
de diferentes
estrategias o
herramientas,
incluidas las
tecnologias, e
interpreta con poca
ayuda, mensajes
verbales, escritos o
visuales.

econoce casi por
completo, de forma
verbal o grafica
problemas de la vida
cotidiana,
comprendiendo la
mayoria de las
preguntas planteadas
a través de diferentes
estrategias o
herramientas,
incluidas las
tecnologias, e
interpreta con ayuda,
mensajes verbales,
escritos o visuales..

Reconoce de forma verbal o
grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a
través de diferentes
estrategias o herramientas,
incluidas las tecnolégicas, y
comienza a interpretar
mensajes verbales, escritos o
visuales.

3.2.a. Ejemplificar problemas sobre
situaciones  cotidianas que se
resuelven matematicamente,
comenzando a plantear preguntas y

avanzando posibles conclusiones.

No ejemplifica problemas
sobre situaciones
cotidianas que se

resuelven
matematicamente, ni
comienza a plantear

preguntas.

Se inicia, con apoyo, en
la ejemplificacion de
problemas sobre
situaciones cotidianas
gue se resuelven
matematicamente. No
plantea preguntas ni
avanza posibles
conclusiones.

Se inicia, con y sin
ayuda, enla
ejemplificacion de
problemas sobre
situaciones cotidianas
que se resuelven
matematicamente.
Comienza a plantear
preguntas y avanza en
posibles conclusiones,

Se inicia con autonomia
en la ejemplificacion de
problemas sobre
situaciones cotidianas
gue se resuelven
matematicamente.
Plantea preguntasy
avanza casi sin errores
en posibles
conclusiones.

Ejemplifica problemas sobre
situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente,
comenzando a plantear
preguntas y avanzando
posibles conclusiones.
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aunque comete algunos
errores.

4.1.a. Comenzar a automatizar situaciones
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso o sigan una rutina,
utilizando de forma pautada principios
basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato
digital.

No automatiza
situaciones sencillas de
la vida cotidiana, ni
utiliza de forma pautada
principios basicos del
pensamiento
computacional.
Tampoco realiza
procesos simples en
formato digital.

Comienza a
automatizar
situaciones muy
sencillas de la vida
cotidiana que se
realicen paso a paso o
sigan una rutina, con
ayuda, sin utilizar de
forma pautada
principios basicos del
pensamiento
computacional, ni
procesos simples en

formato digital.

Comienza a
automatizar
situaciones muy
sencillas de la vida
cotidiana que se
realicen paso a paso
0 sigan una rutina,
cony sin ayuda,
iniciandose en el uso
pautado de principios
basicos del
pensamiento
computacional y en
procesos
simples en formato
digital.

Comienza a
automatizar
situaciones sencillas
de la vida cotidiana
gue se realicen paso a
paso o sigan una
rutina, de forma
autonoma,
progresando en el uso
pautado de principios
basicos del
pensamiento
computacional y en
procesos
simples en formato
digital.

Comienza a automatizar
situaciones sencillas de la
vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una
rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del
pensamiento computacional,
realizando procesos simples
en formato digital.
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5.2.a. Comenzar a Identificar situaciones en
contextos diversos, reconociendo las
conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacion
grafica de diferentes medios.

No identifica situaciones
en contextos diversos ni
reconoce las conexiones
entre las matematicas y
la vida cotidiana.
Tampoco interpreta la
informacién grafica de
diferentes medios.

Comienza a identificar
situaciones simples en
contextos conocidos,
reconociendo de forma
guiada, las conexiones
mas bdsicas entre las
matematicas y la vida
cotidiana, aunque le
cuesta interpretar la
informacion grafica de
medios cercanos

Comienza a
Identificar
situaciones simples
en contextos
conocidos,
reconociendo, con
y sin ayuda, las
conexiones entre
las matematicas y
la vida cotidiana.
Se iniciaen la
interpretacion de
la informacién
grafica de

medios cercanos.

Comienza a
identificar
situaciones en
contextos, cada vez
mas diversos,
reconociendo, sin
ayuda, las
conexiones entre
las matematicasy la
vida cotidiana.
Interpreta
progresivamente la
informacion grafica
de
diferentes medios.

Comienza a ldentificar
situaciones en contextos
diversos, reconociendo las
conexiones entre las
matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la
informacién gréfica de
diferentes medios.

6.2.a. Comenzar a analizar y explicar, de
forma verbal o grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos seguidos en
la resolucién de un problema o los resultados
matematicos, empleando el lenguaje verbal a
través de medios tradicionales o digitales.

No analiza ni explica, de
forma verbal o grafica,
ideasy procesos
matematicos sencillos,
los pasos seguidos en la
resolucion de un
problema o los
resultados matematicos.
Tampoco emplea el
lenguaje verbal a través
de medios tradicionales
o digitales.

Comienza,
guiadamente, a
explicar, de forma
verbal, ideas y
procesos matematicos
muy sencillos, los
pasos seguidos, con
apoyo visual, en la
resolucion de un
problema o los
resultados
matematicos,
empleando el lenguaje
verbal cotidiano a
través de medios
tradicionales o digitales
conocidos.

Comienza, con y sin
ayuda, a explicar, de
forma verbal, ideas y
procesos
matematicos muy
sencillos, los pasos
seguidos, con apoyo
visual, en la
resolucion de un
problema o los
resultados
matematicos,
empleando el
lenguaje verbal
cotidiano a través de
medios
tradicionales o digitales
conocidos.

Comienza, sin ayuda,
a analizar y a explicar,
de forma verbal,
ideas y procesos
matematicos
sencillos, los pasos
seguidos, con apoyo
visual, en la
resolucion de un
problema o los
resultados
matematicos,
empleando el
lenguaje verbal
cotidiano a través de
medios
tradicionales o digitales
conocidos.

Comienza a analizar y explica,
de forma verbal o grafica,
ideas y procesos matematicos
sencillos, los pasos seguidos
en la resolucién de un
problema o los resultados
matematicos, empleando el
lenguaje verbal a través de
medios tradicionales o
digitales.




PROGRAMACION DIDACTICA

C.E.l.LP. CAROLA RIBE

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES INADECUADO MEJORABLE ADECUADO MUY ADECUADO
Resultados de la evaluacion de la materia. X
Adecuacion de los materiales y recursos diddcticos. x
Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. X
Utilizacion de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados. X
Métodos diddcticos y pedagdgicos. x




